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Аннотация  В работе рассматривается трансформация архитектурного пространства в 

условиях цифровой эпохи. В отличие от традиционной архитектуры, ориентированной на 

создание статичного объекта, современная архитектурная среда всё чаще функционирует 

как система взаимодействия человека, информации и пространства. Предлагается 

рассматривать современную архитектуру как интерфейс, формирующий пользовательские 

сценарии, маршруты движения и механизмы восприятия среды.  

На примере медиаархитектуры, интерактивных пространств и общественных зданий XXI 

века показано, как цифровые технологии изменяют архитектурный язык и способы 

взаимодействия человека со средой. Делается вывод о том, что современная архитектура 

всё чаще проектирует не только физическую форму пространства, но и алгоритмы его 

восприятия.  

Abstract The paper examines the transformation of architectural space in the digital age. Unlike 

traditional architecture focused on the creation of a static object, contemporary architectural 

environments increasingly function as systems of interaction between humans, information, and 

space. Modern architecture is interpreted as an interface that shapes user scenarios, movement 

patterns, and mechanisms of spatial perception.  

Using examples of media architecture, interactive environments, and public buildings of the 21st 

century, the paper demonstrates how digital technologies transform architectural language and 

human interaction with space. It is concluded that contemporary architecture increasingly 

designs not only the physical form of space, but also the algorithms of its perception.  

  

Алгоритмы восприятия в современной архитектуры: от объекта к интерфейсу  

Введение  

Традиционно архитектура воспринималась как материальный и статичный объект, 

организующий среду через форму, конструкцию и композицию. Однако в XXI веке под 

влиянием цифровых технологий, медиа и новых способов коммуникации меняется не 

только процесс проектирования, но и сам принцип восприятия архитектурной среды.  



Современная архитектура всё чаще строится как система взаимодействий, сценариев и 

информационных потоков. Она начинает функционировать не только как физический 

объект, но и как интерфейс — среда, направляющая движение человека, управляющая 

вниманием и формирующая пользовательский опыт.  

Как отмечал Маршалл Маклюэн, медиа постепенно становятся продолжением 

человеческого восприятия и начинают влиять на способы взаимодействия человека с 

окружающей средой. В условиях цифровой эпохи архитектура также приобретает 

свойства медиасреды и становится частью информационного пространства города.  

Таким образом, возникает вопрос: каким образом алгоритмы восприятия влияют на 

формирование современной архитектуры и почему архитектурная среда XXI века всё 

чаще воспринимается как интерфейс взаимодействия человека и пространства?  

1. Пространство как система взаимодействия  

В современной архитектуре пространство всё чаще проектируется не как статичный 

объект, а как система пользовательских сценариев. Архитектор формирует не только 

форму здания, но и последовательность восприятия: маршруты движения, точки 

внимания, визуальные акценты и эмоциональные состояния человека внутри среды. 

Подобный подход особенно заметен в музеях, культурных центрах и общественных 

пространствах XXI века. Например, музей teamLab Borderless строится не по принципу 

традиционной экспозиции с фиксированными залами, а как непрерывная интерактивная 

среда, где цифровые изображения реагируют на движение посетителей и формируют 

изменяющееся пространство. Архитектура здесь становится интерфейсом взаимодействия 

между человеком и цифровой средой.  

  

Схожий принцип прослеживается в проекте The Shed. Здание обладает подвижной 

внешней оболочкой, позволяющей изменять конфигурацию пространства в зависимости 

от сценария использования. Архитектура перестаёт быть фиксированной формой и 

начинает функционировать как адаптивная система.  

  



  

Интересен и опыт магазинов Apple, особенно Apple Store последних лет. Пространство 

здесь организовано как открытая коммуникационная среда, где стирается граница между 

торговой функцией, общественным пространством и цифровым интерфейсом бренда.  

Кроме того, современные транспортные хабы также проектируются по принципу 

пользовательского интерфейса. Например, аэропорт Beijing Daxing International Airport, 

спроектированный Zaha Hadid Architects, строится вокруг логики потоков и интуитивной 

навигации. Пространство воспринимается через движение, световые ориентиры и 

непрерывность маршрутов.  

   

2. Цифровая среда и медиаархитектура  

Развитие цифровых технологий привело к появлению медиаархитектуры, в которой 

здания становятся частью информационного пространства города. Фасады всё чаще 

функционируют как экраны, интерфейсы и носители визуального контента.  

Одним из наиболее ярких примеров является Sphere — медиаоболочка которого 

полностью трансформирует восприятие архитектуры. Здание существует одновременно 

как физический объект и как цифровое изображение, постоянно изменяющееся в 

городской среде.  

     

     



  
Подобные принципы активно используются в архитектуре Сеула и Токио, где 

медиафасады становятся частью городской идентичности. Огромные цифровые экраны, 

интегрированные в архитектуру, формируют новый тип восприятия города как 

непрерывного информационного потока.  

Примером взаимодействия архитектуры и цифровой среды является COEX K-POP Square 

в Сеуле с известной анаморфной медиаинсталляцией «Wave». В данном случае фасад 

перестает быть только архитектурной оболочкой и превращается в динамическое 

визуальное пространство.  

   

Также важную роль играют интерактивные фасады, реагирующие на климатические 

условия и действия человека. Например, башни Al Bahar Towers обладают адаптивной 

системой фасадов, изменяющейся в зависимости от солнечного света. Архитектура здесь 

функционирует как адаптивная система, взаимодействующая с окружающей средой.  

  

3. Архитектура и пользовательский опыт  

В современной архитектуре всё большую роль играет создание эмоционального и 

сенсорного опыта. Пространство проектируется таким образом, чтобы вызывать 

определённые ощущения, вовлекать человека и формировать эффект присутствия. 

Особенно ярко это проявляется в иммерсивной архитектуре. Например, павильоны 

   

    



Serpentine Pavilion часто создаются как экспериментальные пространства восприятия, где 

важна не только форма объекта, но и опыт взаимодействия человека с ним.  

   
Проекты BIG также демонстрируют переход от статичной композиции к 

пространственному сценарию. В здании CopenHill архитектура объединяет 

мусороперерабатывающий завод, общественное пространство и лыжный склон, 

превращая инфраструктурный объект в элемент городского опыта.  

  

В проектах OMA пространство часто строится через сложную систему маршрутов и 

пересечений функций. Например, Seattle Central Library воспринимается как 

последовательность пространственных сценариев, а не как традиционная библиотека с 

фиксированной структурой.  

  

Кроме того, современная архитектура всё чаще становится пространством для цифровой 

фиксации и медийного потребления. Многие общественные пространства проектируются 

с учетом визуальной фотогеничности и восприятия через социальные сети. В результате 

архитектура всё чаще существует не только как физическая среда, но и как цифровой 

образ, распространяемый через медиа и социальные сети. Пространство начинает 

восприниматься одновременно в реальном и виртуальном контексте.  

При этом подобная трансформация вызывает дискуссию о сохранении человеческого 

масштаба и гармонии архитектурной среды. В книге «Гармония: новый взгляд на наш 

   

   

   



мир» принц Чарльз подчеркивает важность взаимосвязи архитектуры, человека и 

окружающей среды, критикуя чрезмерную технократичность современного 

проектирования. В этом контексте вопрос взаимодействия цифровых технологий и 

гуманистических принципов архитектуры становится особенно актуальным.  

Заключение  

В XXI веке архитектура всё чаще перестает восприниматься исключительно как 

материальный объект и начинает функционировать как интерфейс взаимодействия 

человека, информации и пространства. Под влиянием цифровых технологий и новых 

способов коммуникации меняются принципы организации архитектурной среды.  

Современное пространство формируется через алгоритмы восприятия: маршруты 

движения, визуальные акценты, цифровые медиа и пользовательские сценарии. В 

результате архитектура становится не только формой, но и системой управления 

вниманием, опытом и взаимодействием человека со средой.  

Таким образом, современная архитектура переходит от принципов статичного объекта к 

логике интерфейса, в которой определяющим становится не только материальное 

пространство, но и процессы его восприятия.  
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